Zatgcznik nr 3 do Regulaminu

ZASADY ROZGRYWKI

MISIOWE ZASADY

Jeden mis na jednym polu!
Jedynym polem na ktérym moze by¢ kilka misidw jest pole koricowe - Edynburyg.
Poza tym na jednym polu nie moze byc kilku misiow, dotyczy to takze pol startowych.
Misie zawsze poruszajg sie w kierunku Edynburga!l

UwAGA: podczas rozgrywek online obstuga gry jest po stronie aplikacji.

CZYNNOSCI POCZATKOWE

1) Karty miast nalezy potozy¢ na planszy obok odpowiednich miast,
aby byto widoczne czy mozna je jeszcze zdobyc.

2) Karty misia nalezy dobrze potasowa¢.

3) Na wystawke nalezy wytozy¢ siedem kart misia.

4) Karty podrézowania nalezy dobrze potasowac.

USTALENIE KOLEJNOSCI POCZATKOWE)
A. Sedzia losowo przydziela graczom misie w kolorach: bragzowy, srebrny, biaty, czarny i piaskowy.
B. Sedzia dobiera dla kazdego gracza jedng karte podrézowania, a nastepnie:

Jesli dobrana karta podréZzowania jest w kolorze juz zajetym, to sedzia dobiera kolejng.

Jesli dobrana karta podrézowania jest teczowa,

to gracz decyduje na ktorym wolnym polu startowym chce rozpoczqc rozgrywke.

e Sedzia umieszcza misia gracza na odpowiednim polu startowym

e Sedzia przekazuje graczowi karte misia z pola wystawki w tym kolorze

(i uzupetnia wystawke)
C. Sedzia ogtasza kolejnosc¢ rozgrywki zgodnie z uktadem pol startowych:
Obwdéd Archangielski, Republika Komi, Obwdd Swierdtowski, Kraj Krasnojarski, Kraj Aftajski, Kazachstan, Uzbekistan.

ROZGRYWKA MOZE SIE ROZPOCZAC

TURA GRACZA:
gracz deklaruje swojg akcje: WYMIANA KART albo RUCH MISIA.
A. WYMIANA KART: gracz wskazuje karty podréiowania, ktore chce wymienic (od jednej do pieciu),
wymienia te karty i KONIEC TURY.
B. RucH misia wymaga deklaracji uzycia:
a) karty w wybranym kolorze, co oznacza ruch misia na najblizsze wolne pole w tym kolorze
b) karty teczowej, co oznacza ruch misia na dowolne wolne pole, ale bez wyprzedzania - gracz
deklaruje, na ktére pole chce przemiesci¢ swojego misia.
Taki ruch nie jest mozliwy, jesli przed misiem gracza nie ma wolnego pola.
Jesli mis jest pierwszy na torze, przemieszcza sie na najblizsze wolne pole w wybranym kolorze
c) zestawu trzech kart w jednym kolorze lub z kartami wielokolorowymi (teczowymi), co
oznacza ruch misia na najblizsze wolne pole w wybranym przez gracza kolorze, ale przed
ruchem misia dodatkowo gracz wymienia jedng karte z wystawki.
Wskazane jest, aby ruch za trzy karty wykonywac w obecnosci sedziego.
1. Gracz odrzuca karte (albo karty) podrézowania i przemieszcza swojego misia na wybrane pole.
2. Gracz zabiera z wystawki karte w kolorze pola na ktére przemiescit misia.
Jesli jest to pole miasta i karta miasta jest dostepna, to gracz zglasza sytuacje sedziemu, ktory
czuwa nad dobraniem karty miasta oraz wymienia wszystkie karty misia z wystawki.
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3. Gracz dobiera karty podréozowania, aby miec ich pie¢, KONIEC TURY.
Sprawdzenie warunku zakoriczenia rozgrywki i kolejny gracz rozgrywa swojg ture.

WARUNEK ZAKONCZENIA ROZGRYWKI:

Gracz, ktory:

e  zebrat komplet szesciu kart jednego rodzaju (takie uwzgledniajac karty miast i portrety)
lub, czyli chociaz jeden z tych warunkéw

¢ doprowadzit swojego misia do Edynburga
nie wykonuje juz zadnych czynnosci (jego karty podréZowania nalezy odfozyc na stos kart
wykorzystanych).
Pozostali gracze majg jeszcze doktadnie po jednej turze.
Uwaga: misie, ktore dotrq do Edynburga nalezy umieszczac w sposob pozwalajgcy okreslic kolejnosé
przybycia — wskazane jest zgloszenie sedziemu wejscia do Edynburga, aby mdgt zanotowac kolejnosc
misiow.
Rozgrywka moze zosta¢ zakonczona po uplywie czasu ustalonego przez Sedziego Giéwnego,
ogtoszonego na poczatku danej rundy.

OKRESLANIE ZWYCIEZCY | KOLEJNOSCI GRACZY
Na potrzeby Turnieju zasady wytaniania zwyciezcy (str. 11-13 instrukcji) zostaly doprecyzowane, aby
mozliwe byto jednoznaczne okreslenie kolejnosci graczy.
Zwyciezca
Zwycieza gracz, ktory zebrat komplet szedciu kart jednego rodzaju (takie uwzgledniajac karty miast i
portrety). Jesli nikt nie zebrat kompletu kart zwycieza gracz, ktéry ma najwiekszy zestaw kart jednego
rodzaju.
Jesli takich graczy jest kilku, to zwycieza gracz, ktdry ma wiekszy drugi zestaw kart jednego rodzaju.
W razie potrzeby poréwnuje sie kolejne zestawy.
Uwaga: Jesli graczowi zostanie portret lub karta miasta bez pary, nalezy jq zignorowac.
Jesdli pordwnanie zestawéw zebranych kart nie pozwala wytoni¢ zwyciezcy miedzy remisujacymi
graczami, to o wygranej decyduje kolejnos¢ dotarcia do Edynburga, a nastepnie mniejsza odlegtosc
od tego miasta.
Kolejne miejsca

W ten sam sposob okresla sie kolejnosé graczy na dalszych miejscach.

PUNKTACIJA ZA UDZIAt W ROZGRYWCE
Gracze zdobywajg punkty:

¢ 5 punktow za pierwsze miejsce

e 3 punkty za drugie miejsce

* 2 punkty za trzecie miejsce

e 1 punkt za czwarte miejsce

¢ 0 punktow za pigte miejsce
Gracz, ktéry nie przystapit do rozgrywki otrzymuje 0 punktow.
GRA FAIR PLAY

Watpliwosci zasad rozgrywki rozstrzygaja Sedziowie Turnieju. Ich decyzja jest ostateczna.
Sedzia ma prawo dyscyplinowac graczy, aby rozgrywka odbywata sie sprawnie i w duchu fair play.
1. Najpierw udzielane jest ostrzezenie.
2. Kolejne naruszenie zasad oznacza 26itg kartke i utrate 1 punktu.
3. W przypadku ponownego naruszenia zasad zndw udzielane jest ponowne ostrzezenie.
4. Czwarte wykroczenie karane jest czerwong kartka, utrate 3 punktéw oraz wykluczenie gracza
Z biezgcej rozgrywki i sklasyfikowanie go na ostatnim miejscu .
W szczegdlnosci nalezy sie wystrzegac:




Zatacznik nr 3 do Regulaminu

e nieuzasadnionego przediuzania rozgrywki
e przeszkadzania w prowadzeniu rozgrywki
¢ uzywania wulgaryzmow
e obrazania innych uczestnikow rozgrywki
Kazda druzyna ma prawo zgfosic sedziemu nieprawidfowe zachowania wspofgraczy. Zgtoszeniu podlegajq
m.in.:
e proby ztamania zasad
e celowe rozpraszanie wspotgraczy, majgce na celu utrudnic im rozgrywke,
e niekulturalne zachowanie wobec Sedziéw, Organizatoréw lub Uczestnikéw.
Kazde zgfoszenie sedzia ma obowigzek rozpatrzyc i w momencie uznania, Ze byfo istotne, sedzia ma
prawo dac takiej druynie ostrzezenie lub zdecydowac o jej dyskwalifikacji (co oznacza zajecie
ostatniego miejsca w danej rozgrywce).




